
Ознайомлення з поняттям 

алгоритму

Сходинки до інформатики 2 клас
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www.teach-inf.at.ua

Молодці!!
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Розгадай ребус

АлгоритмАлгоритм
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ІнформаціяІнформація
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Правила поведінки та безпеки в 

комп’ютерному класі
www.teach-inf.at.ua
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Працюємо за комп’ютером

1. Запусти на виконання програму Scratch

2. Вбери у лівій частині вікна кнопку Вигляд

3. Перетягни команду змінити розмір на у

центральну частину вікна

4. Введи у команді змінити розмір на нове значення,

наприклад 15

5. Перетягни ще одну команду змінити розмір на в

центральну частину вікна та приєднай команду

до попередньої

1. Запусти на виконання програму Scratch

2. Вбери у лівій частині вікна кнопку Вигляд

3. Перетягни команду змінити розмір на у

центральну частину вікна

4. Введи у команді змінити розмір на нове значення,

наприклад 15

5. Перетягни ще одну команду змінити розмір на в

центральну частину вікна та приєднай команду

до попередньої

6. Введи у другій команді

змінити розмір на нове

значення, наприклад 50

6. Введи у другій команді

змінити розмір на нове

значення, наприклад 50
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7. Перетягни команду подумати в центральну

частину вікна

8. Зміни в команді подумати слово «Хм…» на слово

«Росту»

7. Перетягни команду подумати в центральну

частину вікна

8. Зміни в команді подумати слово «Хм…» на слово

«Росту»

9. Запусти групу команд на виконання – підведи до

будь-якої команди вказівник і двічі клацни ліву кнопку

миші.

9. Запусти групу команд на виконання – підведи до

будь-якої команди вказівник і двічі клацни ліву кнопку

миші.
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Послідовність команд, Які повинен 

виконати Рудий кіт
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GCompris
www.teach-inf.at.ua

Код 121212Код 121212
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До побачення!

Сходинки до інформатики 2 клас


